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WYKORZYSTANIA

ART. NR : 52JH/52J0/52JP/52JQ/52JR/52JT/52JU/52JV - Kule do gry
w Petanque / JEU DE BOULES

Aby gra¢ w gre Petanque / Jeu de boules potrzebne sg : 6 kul metalowych (bule) o $rednicy ca.
73Mm, kulka drewniana ($winka) o srednicy ca. 28 mm, sznurek ( miarka do mierzenia odlegtosci ).

ZASADY GRY W SKROCIE:

1.

W gre biorg udziat 2 druzyny. Kazda z druzyn skfada sie z jednego, dwoch lub trzech graczy.
Jesli druzyna sktada sie z 3 graczy to kazdy gracz uzywa 2 kule. Przy 1 lub 2 graczach w
druzynie kazdy gracz gra 3 kulami.

Poprzez rzut monetg decyduje sie ktéra druzyna zaczyna gre. Jeden z graczy z druzyny
rozpoczynajgcej musi wybra¢ miejsce z ktérego kule bedg rzucane . Ten gracz musi
narysowac koto na ziemi z ktérego kazdy z graczy bedzie rzucat kule. To koto nie moze by¢
wieksze niz 50 cm i nie mniejsze niz 35cm.

Rozpoczynajgcy gre musi rzuci¢ drewniang kulke przynajmniej 6 metréw od kotfa , ale nie
dalej niz 10 metréw. Drewniana kulka nie moze leze¢ blisko jakiejkolwiek przeszkody
( przynajmniej 1 metr od przeszkody ).

Po rzuceniu drewnianej kulki w odpowiednim miejscu , pierwszy gracz moze rzuci¢ pierwszg
kule metalowg , starajgc sie by znalazta sie jak najblizej drewnianej kulki ( zawsze rzucac
lobem — od dotu ).

Nastepnie kulg rzuca gracz z przeciwnej druzyny, starajgc sie by znalazia sie jak najblizej
drewnianej kulki. Rzucajgc dopuszczalne jest uderzenie w kule oponentéw tak aby odrzuci¢ jg
dalej od drewnianej kulki. Kula druzyny ktéra jest blizej drewnianej kulki oznacza , Ze ta
druzyna w tym momencie prowadzi w grze.

Pierwsza druzyna musi prébowac¢ swoje kule jak najblizej drewnianej kulki. Przy rzucaniu
dopuszczalne jest réwniez uderzanie w drewniang kulke, aby jg odbi¢ na lepszg dla tej
druzyny pozycje. Po zakonczeniu rzucania przez pierwszg druzyne rzucanie rozpoczyna
druga druzyna , starajgc sie rzuci¢ swoje kule jak najblizej drewnianej kulki.

Kazda kula ktéra lezy blizej od kuli druzyny przegrywajgce;j liczy sie jako jeden punkt. To
oznacza,ze druzyna wygrywajgca w kolejce uzyskuje 1 punkt za kazdg kule lezgcg blizej
drewnianej kulki w stosunku do metalowych kul przeciwnikéw , a druzyna przegrywajgca nie
uzyskuje zadnych punktow.

Nastepng kolejke rozpoczyna gracz z druzyny ktéra wygrata poprzednig kolejke. Druzyna
ktora pierwsza uzyska 13 punktow wygrywa caty mecz.



